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Identificar el enfoque STEAM
desarrollando retos de
aprendizaje

Proyectar actividades de
aprendizaje integrando
STEAM

-Caracterizar problematicas y retos en contexto.
-Plantear propuestas de solucion de problemas.

-Comunicar propuestas de solucién de problemas.

-Determinar momentos de instegracion STEAM.
-Conceptualizar elementos de enfoque STEAM.
- Describir acciones experienciales STEAM.

-Identificar momentos de integracion STEAM en
Actvidades de aprendizaje

-Estructurar problematicas y retos integrando
STEAM

- Estructurar la secuencia o ruta didactica
integrando STEAM

-Ajustar lista de chequeo STEAM

-ldentificar factores emocionales

-Comunicar activides STEAM

-Validar actividades STEAM

-Industrias: contexto, evolucion, retos

-Generaciones:contexto, evolucion, retos

-Disciplinas: Multidisciplinariedad, transdisciplinariedad, Transdisciplinariedad.
-Problema: elementos de identificacion.

-Reto: elementos de identificacion.

- STEAM: Historia, concepto, caracteristicas, aplicaciones, didactica, ciclo.
- STEM: Concepto, caracteristicas, aplicaciones.

- Ingenieria: conceptos, caracteristicas y aplicaciones.

- Matematica: conceptos,caracteristicas y aplicaciones.

- Ciencias: conceptos, caracteristicas y aplicaciones.

- Tecnologia: conceptos, caracteristicas y aplicaciones.

- Arte: conceptos, caracteristicas y aplicaciones.

-ldeacion: Herramientas basicas

-Disefio: Herramientas basicas

-Planeacion: Herramientas basicas

-Prototipo: Herramientas bésicas, Herramientas de validacion basicas.
-Negociacion: Concepto, Técnicas, elementos, estrategia.

-Comunicacion: Herramientas de proyeccion de ideas.

-Ambientacion para presentacion de propuestas: Elementos, aplicacion.

-Aprendizaje Basado en problemas: concepto, caracterisiticas, aplicacion.
-Aprendizaje Basado en proyectos: concepto, caracterisiticas, aplicacion.
-Aprendizaje Basado en retos: concepto, caracterisiticas, aplicacion.

- Problema: Concepto, caracteristicas, elementos.
-Reto:concepto,caracteristicas, elementos.

-Pedagogia de la pregunta: concepto, caracterisiticas, aplicacion.

-Ciclo STEAM: Origen, proceso, elementos, caracteristicas

-Trabajo colaborativo: Concepto, aplicacion, roles.

-Lista de chequeo STEAM: Concepto, Metodologia.

-Retroalimentacion, Concepto, herramientas tecnoldgicas.

-Disefio multimedial: concepto y herramientas.




ON PROFESIONAL INTEGRAL

“EDIMIENTOS TECNICOS Y NORMATIVA

CREDITOS




Sistematiza problemas en contexto.

Reconoce los criterios para el cumplimiento de un reto.
Apropia conceptos y procesos para la resolucion de
problemas.

Prototipa propuestas para resolucién de problemas.
Planifica elementos de comunicacion para propuestas de
solucién de problemas.

Comunica propuestas de solucidon de manera creativa.

Define la problematicas para actividades integrando STEAM
Estructura los elementos del reto en actividades integrando
STEAM

Plantea los elementos de la secuencia STEAM en la
actividad a proyectar.

Realiza los ajustes técnicos de la lista de chequeo STEAM .
Comunica la propuesta de actividad integrada STEAM de
manera creativa




